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TALLER
EXPLORATORIO

Herramientas para la
programacion de
computadoras

MAPA CURRICULAR DEL TALLER EXPLORATORIO
HERRAMIENTAS PARA LA PROGRAMACION DE COMPUTADORAS

UNIDAD
DE ESTUDIO

/ Algoritmos y diagramas de flujo

Herramientas de logica —
matematica

Programacion estructurada

OBJETIVO

Utilizar los elementos basicos relacionados con los
algoritmos como herramienta para el planteamiento y
solucién de problemas sencillos

Aplicar los conceptos basicos de diagramas de flujo
estructurado como herramienta para resolucion de
problemas

Utilizar las herramientas basicas de la légica
matematica en la solucion de problemas sencillos

Utilizar los elementos y componentes béasicos en la
construccion de un programa

Utilizar las estructuras basicas de la programacion en
la solucién de problemas sencillos
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Modalidad: Industrial

| Taller exploratorio: Herramientas para programacién de computadoras

Unidad de estudio: Algoritmos y diagramas de flujo

| Tiempo estimado: 40 horas

ESTRATEGIAS DE

¢ Disefio de algoritmos
¢ Planteamiento del
problema
¢ Andlisis y disefio
de la solucién
e Prueba
e Validacion
e Representacion  de
algoritmos
e Solucion de
problemas

algoritmos en el
planteamiento y
solucién de problemas
Interpretacion de las
utilidades y ventajas
del uso de los
algoritmos en la
solucién de problemas
llustracion de las
técnicas basicas para
el disefio de algoritmos
Demostracion del
procedimiento para la
representacion de
algoritmos

Solucién de problemas
utilizando algoritmos

RESULTADOS DE o VALORES Y APRENDIZAJES POR
CONTENIDOS ENSENANZA -
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES EVALUAR
e Utilizar los elementos|e Algoritmos Definicion del concepto Solidaridad: union y Cada estudiante:
basicos  relacionados « Concepto de algoritmo colaboracién mutua
con los  algoritmos e Caracteristicas Descripcion de las para conseguir un fin Utiliza los elementos
como herramienta para e Eunciones caracteristicas de los comun basicos relacionados
el planteamiento y  Utilidades algoritmos con los algoritmos
soluciéon de problemas « Ventajas Identificacion de las como herramienta para
sencillos funciones de los el planteamiento y

solucién de problemas
sencillos
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

APRENDIZAJES POR
EVALUAR

Aplicar los conceptos
basicos de diagramas
de flujo estructurado
como herramienta
para resolucion de
problemas

Diagrama de flujo

e Concepto

¢ Caracteristicas

¢ Aplicaciones

¢ Simbologia basica

o Estructuras
e Condicionales
¢ Anidadas
¢ De decision

e Operadores

¢ Asignacion de
variables

e Expresiones
l6gicas y
aritméticas

e Construccion de
diagramas de flujo

Definicion de los
conceptos basicos
Identificacion de las
caracteristicas de los
diagramas
Descripcién de los
usos y aplicaciones de
los diagramas
llustracién de la
simbologia utilizada en
la representacion de
diagramas

Explicacion del uso y
funcionamiento de las
diferentes estructuras
Ejemplificacion del uso
de operadores,
variables y
expresiones en la
construccion de
diagramas
Demostracion de las
reglas y técnicas
basicas para la
construccion de
diagramas

Solucién de problemas
utilizando diagramas

Solidaridad: unién y
colaboracién mutua
para conseguir un fin
comun

Cada estudiante:

e Aplica los conceptos
basicos de diagramas
de flujo estructurado
como herramienta
para resolucion de
problemas
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Modalidad: Industrial

| Taller exploratorio: Herramientas para programacién de computadoras

Unidad de estudio: Herramientas de logico - matematica

| Tiempo estimado: 32 horas

ESTRATEGIAS DE

herramientas basicas
de la logica matemética
en la solucién de
problemas sencillos

Nota: Es importante que a
la hora de disefiar los
ejercicios y practicas a
desarrollar se mantenga un
nivel de dificultad acorde
con el desarrollo cognitivo
de los estudiantes.

e Nociones basicas
e Demostraciones
e Teoremas

¢ Postulados

e Axiomas

e Términos primitivos

Célculo proposicional
e Paradojas
e Proposiciones
¢ Principios
e Expresiones
e Tipos
proposiciones
e Simples
e Compuestas
e Conectivas
¢ Uso de paréntesis
Lenguaje simbdlico
e Concepto

de

e Reglas para su uso

e Conversion
expresiones
lenguaje comun

de
en

conceptos basicos
Descripcion de los
elementos que
componen el método
axiomético y el calculo
proposicional
Explicacion de las
técnicas basicas para
la interpretacion de
cada uno de |los
elementos del método
axiomético y el calculo
proposicional
llustracion  de  los
procedimientos para la
lectura, planteamiento
y solucién de
problemas con el
método axiomético y el
calculo proposicional
Ejemplificacién de | uso
del lenguaje simbdlico
Solucién de problemas
utiizando el método
axiomético y el calculo
proposicional

conciencia acerca de
las consecuencias que
tiene todo lo que
hacemos o dejamos de
hacer

RESULTADOS DE ~ VALORES Y APRENDIZAJES POR
CONTENIDOS ENSENANZA -
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES EVALUAR
e Utilizar las Método axiomatico Definicién de | ¢ Responsabilidad: Cada estudiante:

e Utiliza las herramientas
bésicas de la I6gica
matematica en la
solucién de problemas
sencillos
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Modalidad: Industrial

| Taller exploratorio: Herramientas para programacién de computadoras

Unidad de estudio: Programacioén estructurada

| Tiempo estimado: 76 horas

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

APRENDIZAJES POR
EVALUAR

e Utilizar los elementos y
componentes basicos
en la construccién de
un programa

Nota: Para el desarrollo de
esta unidad de estudio el
docente debera seleccionar
un lenguaje de
programacion acorde tanto
con las caracteristicas de
los estudiantes como con
la plataforma tecnolégica
del Colegio

Estructura de un

programa

e Encabezados,
declaraciones,
partes de
programas.

e |dentificadores
¢ Reglas
¢ Definicion de

nombres

e Tipos de datos

e Constantes y
variables

e Operadores
aritméticos y légicos

e Expresiones
aritméticas y légicas

e Funciones
predefinidas

¢ Disefio y manejo de
pantallas

Definicién de conceptos
bésicos

Descripcion de las
caracteristicas de cada
uno de los elementos y
componentes de la
programacion
Explicacién del
funcionamiento de os
elementos y
componentes de la
programacion
llustracion de las
técnicas para la
definicién y declaracion
de los elementos y
componentes de la
programacion
Ejemplificacion de las
estrategias para el uso
de constantes, variables,
operadores y
expresiones
Demostracion del
procedimiento para la
construccion de un
programa

Laboriosidad: esfuerzo
que se realiza para
conseguir algo por uno
mismo o con la ayuda
de los demas

Cada estudiante:

e Utiliza los elementos y
componentes basicos
en la construccion de
un programa
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

APRENDIZAJES POR
EVALUAR

e Utilizar las estructuras
basicas de la
programacion en la
solucién de problemas
sencillos

*

Estructuras basicas

para la programacion

+ De decision

+ Condicionales

+ Repeticion

Contadores y

acumuladores

¢ Conceptos

¢ Aplicaciones

+ Sintaxis

Ciclos

Ciclos anidados

Procedimiento

¢ Usoy
caracteristicas

¢ Uso de variables
globales y locales

+ Invocacién

¢ Pasode
parametros

¢ Creacion

Funciones

¢ Usoy

caracteristicas

¢ Invocacion

¢ Uso de variables
globales y locales

¢ Pasode
pardmetros

¢ Creacion

Definicién de conceptos
basicos

Descripcion de las
caracteristicas de cada
una de las estructuras de
la programacién
Explicacion del
funcionamiento de cada
una de las estructuras de
la programacién
llustracion de las
técnicas para la
definicién y declaracion
de cada una de las
estructuras de la
programacion
Ejemplificacion de las
estrategias para el la
construccion, uso y
declaracién de funciones
y procedimientos
Demostracion de las
técnicas basicas para la
construccion de un
programa

Laboriosidad: esfuerzo
que se realiza para
conseguir algo por uno
mismo o con la ayuda
de los demas

Cada estudiante:

e Ultiliza las estructuras
béasicas de la
programacion en la
solucién de problemas
sencillos
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